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1.Foreword

　 Within　 the　 context　 of　`God-nature-man',　 we　 can　 tell　that　 man's

system　 of　knowledge　 has　 been　 perfbcted　 through　 various　 channels

according　 tO　the　 fiow　 of　the　 times　 of　human　 society.　 The　 model　 of　a

knowledge　 system,　 commonly　 known　 as　natural　 science,　 was　 formed

in　the　 seventeenth　 centu】fY.　 Despite　 differences　 in　fbrmalities　 and

thoughts,　 we　 cannot　 deny　 that　 it　was　 a　significant　 period　 which

deterrnined　 modem　 and　 pre-modem　 sciences.

　 Can　 we　 grasp　 the　 truth　 based　 on　man's　 reasoning?　 Or　 is　it　possible

only　 with廿1　 God's　 existンence?　 By　 linking　 the　 truth　 within　 the　 mind　 of

the　 omniscient　 and　 omnipotent　 Absolute　 Being　 to　that　 of　mankind,

scielltific　 phenomella　 are　 shif七ed　 from　 faith　 to　rationalit)㌃from

church　 to　laboratOry.　 Human　 histOry　 has　 established　 itself　With　 the

central　 methodology　 of　today's　 modern　 science　 and　 led　 to　the

formationofanewknowledgesystemcalledtechnologybasedon

man,s㎞owledge　 and　 hltelligence.　 An　 event　 of　the　 twentieth　 century

hl　the　 general　 introduction　 of七heDivineP血ciple,　 it　says,　 `fFrom　 the

earliest　 dawn　 of　history　 to　the　 present,　 men　 have　 constantly　 and

eamestlysearchedf()rthetru七h　 with　 which　 to　overcome　 this　ignorance

and　 restore　 the　 light　 of㎞owledge.　 Man　 has　 struggled　 to　discover

intemal　 tmth　 through　 the　 way　 of　religion.　 Science　 has　 been　 the　 path

taken　 toward　 the　 discovery　 of　eXternal　 truth."　 It　concludes　 that　 "The

day　 must　 come　 when　 religion　 and　 science　 advance　 in　one　 united

way...Then,　 mutual　 understanding　 will　 occur　 between　 the　 two

aspects　 of　truth,　 the　 intemal　 and　 the　 extemal."
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If　so,　we　 need　 to　resolve　 the　 issue　 of　be血g　 able　 to　expound　 religion

and　 science　 simultaneously.　 Indeed,　 is　it　possible?　 If　the　 objects　 of

science　 are　 divided　 into　`science　 cente]ring　 on　natUre',　 `science　 cente]dng

on　man'　 and　 `science　 cente血g　 on　 God'　 as　today,　 can　 we　 explain　 with

one　 theory　 the　 reality　 which　 is　understood　 to　be　first,　natural　 science,

second,　 hu皿an　 science,　 and　 third,　 theology?　 Surely　 this　 is　an

extremely　 difficult　 task.　 It　will　 be　 even　 more　 difficult　 under　 the

combined　 de五nition　 of　both　 metaphysics　 and　 physical　 science,　 which

states　 that　 explaining　 things　 which　 should　 not　 be　 explained　 is　the

role　 of　religionists,　 that　 which　 are　 unexplainable　 is　the　 role　 of

philosophers　 and　 that　 which　 are　 explainable　 is　the　 role　of　scientistS.

　 Moreover,　 how　 should　 we,　 within　 the　 context　 of　̀ God-nature-man',

shed　 light　 upon　 the　 new　 culture　 and　 civilization　 that　 mankind　 has

created?　 Focussing　 on　 how　 a　rehgious　 doct血e,　 the　 DiVine　 Principle,

is　able　 to　elucidate　 the　 new　 civilization　 and　 cultural　 age　 that　 man㎞d

has　 created,　 my　 research　 will　 try　 to　throw　 light　 oll　the　 keyword,
`information　 societli

,　of　the　 new　 human　 society,　 the　computer,　 the　 tOol

of　living　 in　 that　 society,　 and　 its　system　 of　study,　 infbrmation　 and

computer　 sciences.

亜.TheP血ciple　 of　the　 Creation　 and　 Human　 Society

　 In　the　 Unification　 Principle,　 the　 dual　 characteristics　 are　 considered

to　be　 the　 common　 denominator　 of　`God-nature-man'.　 All　 things

created　 by　 God　 resemble　 the　 dual　 characteristics　 of　God,　 who　 is　the

inVisible　 su句ect,　 and　 God's　 substantial　 o句ect　 is　the　 nucleus　 of　the

creation.　 The　 Principle　 defines　 such　 a　substantial　 o切ect　 as　 an

indiVidual　 truth　 body.　 Hence　 man,　 being　 the　 image　 subs七antial　 o切ect

of　God,　 is　defined　 as　 the　 image　 indiVidual　 truth　 body,　 and　 all　other

created　 things　 other　 than　 man,　 being　 symbohc　 substantial　 oりjects　 of

(東)d,　are　 def垣ed　 as　symbolic　 individual　 truth　 bodies.

　 Then　 what　 are　 the　 things　 of　creation　 made　 by　 man　 who　 inheritS

God's　 intemal　 character,　 and　 in　what　 manner　 are　 they　 being　 shaped?

If　the　 fact　that　 they　 were　 substantiated　 based　 on　technology,　 which　 is

the　 product　 of　man's　 knowledge　 and　 intelligence,　 and　 that　 they

satisfy　 the　 requisites　 as　 God's　 dual　 characteristics　 and　 truth　 bodies

in　man's　 arti五cial　 tools　 were㎞own,　 do　 we　 not　 have　 to　interpret　 it

that　 man　 has　 merely　 re-created　 symbolic　 individual　 truth　 bodies

(even　 if　they　 are　 of　poor　 quality)　 in　accordance　 with　 (叢)d's　Pr血ciple　 of

the　 Creation　 and　 that　 he　 manages　 the　 human　 society　 all　by　 himself
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accordng　 tO　(fOd's　 planned　 schedUle?　 Man　 is　expressing　 the　 society

that　 he　has　 created　 with　 the　general　 keyword,　 `culture　 and　 civ且ization'.

The　 class茄cation　 into　 huntmg　 s㏄iet携agricUlturals㏄iet務industrial

society　 and　 inf()rmation　 society　 begins　 with　 the　 necessity　 of　tools　 in

men's　 day-to-day　 living.　 For　 instance,　 spears　 and　 arrows　 in　a　hmting

society;　 labor　 fbrce,　 farming　 eqUip皿ent　 and　 water血an　 agricultural

society;　 matter　 and　 energy　 in　an　 industrial　 society;　 infbrmation　 and

computers　 in　an　 infbrmation　 society　 The　 modern　 convenience　 of

civilization　 fbr　every　 epoch　 di臼fers　 in　its　nature　 of　use　 and　 is　related .

to　the　 affluence　 of　human　 lives　 according　 to　the　 benefits　 of　that

CiVilizatiOn.

皿.　The　 Completed　 Testament　 Age　 and　 Information　 Society

　 'Ilhe　Completed　 Testament　 Age　 literally　 means　 the　 age　 of　fUlfilling

promises,　 one　 in　which　 a　covenant　 has　 been　 made　 with　 God,　 who

propagates　 His　 Will　 with　 new　 words　 of　truth　 by　 dividing　 the

developing　 human　 society　 into　 the　 Old　 and　 New　 Testament　 .Ages

丘om　 a　religious　 viewpoint.　 On　 the　 one　 hand,　 humankind　 defines　 the

neW　 SOCiety　 aS　an　 `i㎡fOrmatiOn　 SOCiety.'

　 What　 is　inf()rmation　 then?　 As　 the　 term　 `infbrmation　 society,

information　 industry'　 denotes,　 there　 is　a　flood　 of　information　 in　the

presellt　 age.　 Furthermore,　 the　 meaning　 of　the　 word　 `infbrmation'

itself　is　vague　 and　 hardly　 definable　 enough　 to　be　used　 all　the　 time.　 It

is　being　 used　 as　 an　 abstract　 concept　 to　stand　 fbracontemporary

society.　 It　has　 been　 lexically　 defined　 as　 having　 a　great　 social　 value

Inorethanmatterorenergy
'llracing　 the　 histOry　 of　information　 is　also　 another　 purpose　 of七his

research　 work.　 Translating　 the　 English　 word　 `infbrmation'　 into

Chinese　 characters　 h1　1879,　 Hug可aY画chi　 became　 the　 first　user　 of

that　 word.　 It　bears　 a　common　 meaning　 in　countries　 which　 utilize

Chinese　 characters,　 such　 as　Korea,　 Japan　 and　 China.　 `lnformation'

originates　 from　 a　word　 with　 Latin　 fbrm.　 In　 1928,　 an　 American

scientist,　 Hartley,　 used　 the　word　 for　the　 first　time　 in　his　``'1]ransmission

of岡brmation"withthesamemean丘1g　 as　today

　 The　 latest　 hlterpretation　 of　the　 word　 `information'　 is　given　 by　 the

fbrmer　 director　 of　the　 Advanced　 Technology　 Research　 Institute　 of
'lbkyo　 Universit)r

,　Mr.　 Murika血Yoichiro.　 He　 de丘nes　 `infbmlation'　 as

the　 `transmission　 of　meaning,　 and　 regardless　 of　its　 su句ective

meallillg,　 de丘nes　 the　 objective　 qualification　 of　information　 as　 the

essence　 of　infbrmation　 science.　 However,　 since　 either　 definition　 is

understandable　 to　any　 expert　 in　infbrmation,　 not　 only　 are　 they

unconVincing　 but　 also　 too　abstract.　 As　 expla血ed　 above,　 the　 eゆology

of　`information'　 is　`tO　have　 a　form'.　 We　 need　 a　basic　 understanding

and　 a　cognitive　 method　 rather　 than　 what　 kind　 of　form　 it　should　 take.

Whereonearthisinformationthen?

　 1.　Location　 of　information

　 Infbrmation　 exists　 in　all　objects　 which　 are　 distinguishable　 with

man's　 intelligence,　 emotion　 and　 will.　That　 is　to　saX　 they　 possess　 the辻

own　 kind　 of　infbrmation　 as　long　 as　 they　 are　 God's　 Creation,　 both

living　 {md　 non-liVing　 thngs.　 Each　 piece　 of　information　 has　 a　value,

もoo.　Of　 course　 that　 value　 is　determined　 by　 man's　 standard　 of　value.

The　 judgement　 of　value　 for　God's　 Creation　 is　also　 detem血ed　 according

to　man's　 standard.

　 2.　]Beginning　 of　information

　 [[helinformation'thatwealwaysmakeuseoftodayismostappropriate

for　the　 curren七s七ate　 of　affairs.　 The　 first　country　 in　human　 history

which　 disclosed　 it　was　 Korea,　 but　 very　 few　 peeple　 actually　 knew　 it

occurred　 in　1443,　 which　 was　 more　 than　 550　 years　 ago.　 The　 design　 of
`information'　 and　 the　 start　 of　its　usage　 can　 be　 traced　 back　 to　the　 time

of　King　 Sejong's　 reign.　 `Jeong(正)'　 means　 `meaning'　 and　 its　 first

literature　 can　 be　 fbund　 i皿the　 Korean　 annotated　 edition　 of　Hun-min

Jeong-eum　 (an　 old　 name　 for　the　 Korean　 alphabets).　 The　 meaning　 of

the　 Chinese　 character　 `jeong'　 is　common　 in　 the　 three　 oriental

countries,　 but　 only　 Korea　 clarified　 that　 it　denoted　 `meaninぎ.We

discover　 the　 source　 of　`infbrmation'　 from　 the　 word　 `shinjeonぎ(`to

spread　 the　 meaninぎ).　 Instead　 of　a　society　 which　 makes　 the　 meaning

known,　 one　 which　 spreads　 the　 mealling　 will　 lead　 a　positive　 society

centering　 on　 human　 beings.　 An　 `i㎡bmationsocietymeans`asociety

which　 spreads　 the　 meaning'　 and　 `infbrmation　 technology'　 means
`technology　 which　 spreads　 and　 tells　the　 meaning

.

3.MethodofRepresentingI]㎡omlatio皿

　 The　 extemal　 form　 is　differentiated　 from　 the　 internal　 character

even　 in　infommation.　 The　 external　 form　 of　information　 refers　 tO　the

method　 of　representing　 h並ormation　 extemal1又whereas　 the　 intemal

character　 of　infbrmation　 refers　 to　 the　 fbrm　 that　 cognizes　 and

comprehends　 with　 man's　 internal　 attributes　 of　intelligence,　 emotion

and　 wiU.　 There　 are　 tWo　 forms　 of　representations-the　 analog　 and　 the
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digita1-in　 the　 method　 of　representing　 the　 external　 form　 of

inf()mation.　 Both　 methods　 represent　 numerical　 information.　 Analog

means　 `continuous'.　 Everything　 that　 man　 perceives,　 fbr　 example

writing　 on　 a　piece　 of　paper,　 sound　 heard　 by　 human　 ears　 or　 things

seen　 by　 human　 eyes,　 is　analog　 representation.　 On　 one　 hand,　 digital

numerically　 eXPresses　 a皿information　 as　`zeroes'　 and　 `ones'.　Converting

continuous　 analog　 values　 into　 `zeroes'　 and　 `ones'　 is　called

digitalization.　 Such　 a　digitalization　 process　 has　 already　 been　 organi-

zed　 based　 on　 exact　 mathematical　 formulae.　 In　the　 DiVine　 P血ciple.

terlns,　 it　means　 the　 entire　 universe　 can　 be　 numerically　 expressed　 by

the　 dual　 characteristics　 of　̀ zeroes'　 and　 `ones'.

　 Why　 is　it　feasible　 then?　 Such　 a　conversion　 process　 has　 simply　 been

discovered　 in　ilf()rmation　 and　 computer　 sciences　 but　 no　 fUndamental

explanation　 has　 been　 of正bred.　 The　 Principle　 of　the　 Creation　 says,
"Everything　 exists　 through　 a　reciprocal　 relationship　 between　 the

dual　 characteristics　 of　intemal　 character　 and　 external　 fbrm.　 And

eVerythinginthecreationeXistsonlybecauseofamutualrelationship

between　 its　dual　 characteristics　 of　positivity　 and　 negatiVity."　 In　other

words,　 since　 all　 the　 things　 of　creation　 take　 after　 God's　 dual

characteristics,　 we　 reach　 the　 conclusion　 that　 the　 Creation　 can　 be

regarded　 as　 the　 dual　 characteristics　 of　the　 digital　 values　 of　zeroes

and　 ones.　 By　 explaining　 the　 digitalization　 of　infbrmation飾m　 an

ontological　 viewpoint,　 it　also　 serves　 to　prove　 that　 the　 Principle　 of　the

Creation　 is　not　 a　commonplace　 theory

　 On　 the　 other　 hand,　 the　 internal　 character　 of　infbrmation　 again

accomplishes　 its　dual　 characteristics　 through　 syntax　 and　 semantics.

The　 Principle　 of　the　 Creation　 has　 repeatedly　 emphasized　 man's

mtemal　 attributes　 of　inteUigence,　 emotion　 and　 will　 with　 which　 the

intemal　 character　 of　infbrmation　 cognizes　 and　 comprehends.　 The

extemal　 expressions　 of　intel五gence,　 emotion　 and　 will　 appear　 in　the

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　fbrm　 of　languages,　 pictures　 and

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 music.　 We　 call　 these　 media　 of

篇贈 蠕1}盤 罵譜
　 　 expressions.　 That　 means　 syntax

　 　 and　 semantics　 are　 Ilot　the　 same.

　 The　 syIltax　 and　 semantics　 of

　 　 intelligellce,　 emotion　 and　 will　 can

　　　also　 be　 digitalized.　 The　 digitahza-

　 tion　 of　infbrmation　 has　 a　close

　 　relationship　 with　 the　 computer,
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the　 machine　 that　 man　 has　 invented.　 From　 a　scientific　 sense,

digitalization　 is　a　method　 of　representing　 infbrmation　 inside　 a

computer.　 Therefbre　 whatever　 computer　 infbrmation　 it　may　 be,　 it　is

represented　 by　 the　 dual　 characteristics　 of　 zeroes　 and　 ones.

Infbrmation　 processing,　 storage　 and　 exchange　 are　 perf()rmed　 wit1血

a　computer　 by　such　 dual　 characteristics.

　 4.UnitofIlrrfommation

　 We　 call　the　 smallest　 unit　 of　representing　 digital　 information　 a　bit

and　 we　 can　 represent　 the　 dual　 characteristics　 With　 one　 bit.　We　 start

out　 to　represent　 information　 of　zeroes　 and　 ones　 with　 the　 smallest

unit　 and　 after　 combining　 eight　 bits,　a　byte　 is　used　 as　the　 next　 unit　 of

representing　 information.　 Needless　 to　say,　 it　is　a　compulsory　 basic

unit.　 In　the　 Pr血ciple　 of　the　 Creation,　 there　 is　an　 e)qplanation　 on　 the

giving　 and　 receiving　 relationship.　 ``V冊len　 the　 subject　 and　 o切ect

aspects　 within　 a　being　 and　 between　 beings　 are　 engaged　 in　a　good

reciprocal　 relationship　 initiated　 by　 the　 Universal　 Prime　 Force,　 all　the

ene㎎y　 necessaly　 fbr　its　eXistence,　 reprOduction　 and　 action　 iS　generated.

The　 process　 which　 produces　 the　 necessaIy　 energy　 is　caUed　 give-and-

take　 action.,'

　 If　we　 substitute　 the　 above　 proposition　 with　 the　 representation　 of

緬 ㎜ation,　 then　 information　 ought　 tO　be　generated　 With舳econteXt

of　̀ God-nature-man',　 and　 information　 representation,　 processing　 and

distdbution　 will　 be　 canied　 out　 with　 the　 unit　 of　dual　 characteristics.

Hkewise,　 we　 can　 say　 that　 the　 process　 which　 animates　 infbrmation　 is

bit

binary

nibble

byte
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the　 consequence　 of　the　 give-and-take　 cooperative　 action　 of　digita1.

、「

into　 data,
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infbrmation　 and　 knowledge.　 They　 are　 structuralized.

The　 bit,　thes皿allest　 unit　 of　representing　 information,　 sphts　 intO

two(b血ary),　 fbur　 (nibble)　 or　eight　 (byte)　 units.　 Eight　 bits　 recombine

to　」Form　a　byte.　 Although　 the　 o句ects　 are　 different,　 the　 」f()rces　of　the

give-and-take　 cooperative　 action　 fbr　 bits　 cause　 the　 multiplication

action　 and　 hlcrease　 the　 units　 of　representating　 infbrmation,　 which

then　 re-synthesize　 intO　 a　larger　 unit　 and　 the　 process　 of　byte　 formation

occurs.　 This　 has　 something　 in　common　 With　 the　 origin-diVision一 ㎜ion

action　 of　the　 Principle　 of　the　 Creation.　 According　 to　the　 Principle　 of

the　 Creation,　 the　 give-and-take　 action　 of　the　 dual　 characteristics

皿ust　 be　 accompanied　 with　 a　definite　 central　 result,　 When　 the　 heart

is　at　the　 center,　 the丘uit　 or　resUlting　 union　 is　a　composite　 body　 or　a

unified　 bOdy.　 When　 the　 puq)ose　 (the　 Pr紅lciple　 of　the　 Creation)　 is　the

center,　 the　 fimit　 is　a　newly-formed　 bOdy　 or　a　multiplied　 body.

If　we　 try　 to　e即lain　 the　 digital　 representation　 of　in恥 ㎜ation　 with

the　 above　 P血ciple　 of　the　 Creation,　 give-and-Receive　 action　 of　the

dual　 characteristics　 known　 as　digitalization,　 cente血gonacedain

pu叩ose　 which　 appears　 in　the　 form　 of　a　receptacle　 of　a　new　 dimension

for　filling　 information,　 continually　 multiplies　 that　 receptacle　 intO　 a

new　 one　 which　 contains　 more　 information.　 The　 pr(duct　 is　a　newly-

fbrmed　 body　 of　new血formation　 or　the　 form　 of　a　mUltiplied　 body.

5.Pe㎡ ㏄ted血rformation　 Becomes　 Universal　 Knowledge

andCommonSense

On岬don,i曲 ㎜aUon㎞mes血ve副 ㎞ow1記 脚dco㎜on

sense.　 Depending　 on　the　types　 of　stimuli　 received　 from　 the　extemal

world　 (or　secondary　 enVironment),　 human　 beings　 differentiate　 them

`lnfbrmation'　 is　data　 obtained　 fセom　 the　 environment
,　selected　 and

processed　 by　 human　 beings.　 It　becomes　 `knowledge'　 when

conceptualized　 or　 systematized.　 Also,　 when　 subject　 to　 the

universalization　 pr㏄ess,㎞owledge螂her　 becomes　 `truth,　 theorem

and　 laws'.No　 matter　 how　 wonderfUl　 a　doctrine　 or　teachings　 may　 be,

they　 are　 just　 data　 to　a　layman　 or　 a　non-specialist.　 If　they　 are

meaningful　 data,　 they　 become　 infbrmation.　 The　 systematization

process　 of　information　 resUltS　 in　know1(姐ge,whichbecomestmthwhen

画vers曲zed　 and　 theo血(Ul.Are　 religious　 doct血es　 data,　 information,

㎞owledge　 or　truth?　 Must　 they　 exist　 only　 in　a　man's　 belieff　 If　so,

where　 does　 the　 P血ciple　 stand?

IV.TheBirthofComputers

[[bdaYscomputerscanperf()mcomputations,㎞klogiα 沮y　and　 give

the　corr㏄t　solution　 of　a　givm　 prOblem　 by　analyzing　 it.　That　 is　bθcause

today's　 computers　 are　 machines　 modeled　 a乱er　man's　 infbrmation

processingmode.工 £t　us　briefly　look　back　 on　the'histOry　 of　computers.

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 Man's　 dream　 of　creating　 an

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 add・ing　 machine　 that

　 　 　 resembled　 himself　 was

　 　 realized　 by　geniuses　 starting

　 　　 　with　 Pascal.　 Influenced　 by

Hobs　 and　De㎞es,　 1.ieibnitZ,　a

　 　 　 　 famous　 philosopher　 and

　 　 mathematician,　 tried　inven-　 　　　
ting　 a　language　 that　 repre-

　 　 　 sented　 meanings　 in　man's

　 　 　 　 inf()rmation　 (that　 is,　man's

　 　　 　concepts　 of　thoughts)　 with　

　 universal　 symb・1・,　・・　w・11　as

　 　 　 a　symbol-processing　 machine

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 that　 perfbrmed　 calculatioIls

　　 　　　 　　 　　　 　　 　　　 　　 　　　 　between　 those　 concepts　 by

the　inference　 method.　 However,　 he　could　 not　fUlfil　that　dream　 due　 to

the　rudimentary　 technological　 methods　 in　those　 days.

　 In　1936,　 an　 English　 mathematician,　 Turing,　 by　defining　 man's

infbrmation　 processing　 in　mathematical　 terms,　 propounded　 the
`theory　 of　the　possibility　 of　calculations'

.　His　 theory　 mathematically

1
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provedthepossibilityofsolvmgproblemswithasimplemachine,the

Turing　 machine,　 by　 providing　 it　with　 a　certain　 sequence　 fbr　sol～櫨ng

problems　 if　man　 is　already　 familiar　 with　 the　 solutions　 of　the

problems,　 that　 is,　if　they　 are　 problems　 with　 algorithm　 in　computer

science,　 The　 Turing　 machine　 was　 merely　 an　 abstract　 machine,　 but

the　 earliest　 computer　 ENIAC　 made　 its五rst　 appearance　 in　 1946.

Later,owingtotheimovativedevelopmentintheelectronic五eld　 like

the　 transistor　 integrated　 circuits　 (IC)　 and　 the　 early　 integrated

circuits　 (VLSI),　 it　grew　 into　 todaゾs　 computers.

　 'lhe　 reason　 for　citing　 atomic　 energy　 and　 computers　 as　representing

the　 human　 civi1立ation　 of　the　twentieth　 century　 is　that　 they　 contribute

greatly　 to　the　 human　 civilization.　 Both　 extemal　 fbrm　 and　 intemaI

character　 do　 exist　 in　the　 composition　 of　man.　 We　 call　 the　 fbrmer

hardware　 and　 the　 latter　 software.　 Similarly,　 a　computer　 comprises

hardware　 and　 software.

　 A　 computer　 needs　 both　 hardware　 and　 software　 to　process　 some

given　 information.　 Computer　 processing　 means　 performing　 it　by　 the

jo血t　 tasks　 of　hardware　 and　 software.　 It　is　the　 same　 as　the　 Phnciple

of　Give-and-Recieive　 Action.　 As　 compared　 to　man,　 computer　 hard-

ware　 corresponds　 to　his　 body　 and　 computer　 so丘ware　 corresponds　 to

his　 intelhgence,　 e皿otion　 and　 w田.　 To　 execute　 all　system　 fUnctions,　 a

computer　 syste皿coordinates馳the　 various　 processing　 units.　 It

combines　 the　 partial　 mechanism　 under　 a　certain　 design　 idea　 and

materializes　 a　complex　 mechanism.　 We　 can　 call　 it　a　kind　 of
`architecture'

.　The　 design　 idea　 takes　 control　 of　the　 fUnctional　 and　 the

Hardware　 Units　of　a　Computer
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artistic　 values　 of　the　 architecture.　 Hence　 when　 designing　 the

architecture　 (computer),　 the　 computer　 architecture　 is　the　 design　 idea

orguidethatmustbeestablishedfirstandforemost.

　 As　 I　mentioned　 earlier,　 computer　 science　 consists　 of　functions

executed　 by　 hardware　 and　 those　 executed　 by　 software.　 Computer

hardware　 refers　 to　those　 mechanism　 or　 functions　 made　 up　 of

electronic　 parts　 and　 electronic　 circuits.　 It　literally　 means　 `something

hard　 and　 solid,.　 So　 once　 the　 hardware　 functions　 have　 been

constituted,　 they　 cannot　 be　 easily　 changed.　 On　 one　 hand,　 computer

software　 refers　 to　 those　 mechanism　 or　 functions　 executed　 by

computer　 programs,　 which　 are　 composed　 of　commands　 and　 data

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 soft',input　mto　the　computer　It　has　the　literal　meanhg　of　`something

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 .　In　order　 fbr　aso　it　is　relatively　easy　to　alter　the　software　ftmctions

computer　 to　 perfbrm　 its　 functions,　 the　 dual　 characteristics　 of

hardware　 and　 software　 are　 actualized　 based　 on　 their　 reciprocal

relationship　 and　 coopera七ive　 operations.　 Computational　 results　 are

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ardware　 andmerely　produced　by　the　give-and-take　action　of　h

software.

　 A　 significant　 aim　 in　the　 design　 of　a　computer　 system　 is　to　locate　 a

wel1-balanced　 point　 betWeen　 hardware　 and　 software.　 h　 shahng　 out

the　 work　 load,　 both　 hardware　 and　 software　 are　 in　a　concurrent

relationship.　 We　 call　such　 a　relationship　 a　tradeoff.　 W　　 　 　　 　 　　 　 　　 　 　　 　　 　 　　 　 　　 　 　　 　　 　 　　 　 e　define

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 a　balance　 throughtradeoff　as　work　done　so　as　to　mutually　strike

　 　 　 　 djustment　 of　the　 concurrent　 relationship,　 and　 the　 state　 ofprope「 　a

balance　 as　 the　 tradeoff　 point.　 If　we　 obtain　 this　 tradeoff　 point,

processing　 can　 be　perfc)rmed　 by　 fair　load　 division.　 The　 strongest　 point

of七he　 give-and-take　 action　 is　the　 tradeoff　 point.

V.TheGenerationTheoryofComputers

　 The　 gelleration　 theory　 exists　 even　 in　computers.　 The　 different　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 i
ng　 to　the　 progress　 ofcomputer　 generatiolls　 are　 classified　 accord

computertechnology・

　 (1)　logic　 elementS

　 (2)memoryelementS

　 (3)programminglanguages

　 (4)operatingsystems

Depending　 on　 the　 generation,　 (1)　and　 (2)　beco皿e　 the　 fbundational

techn'010gy　 riecessary　 tO　perform　 hardware　 fUnctions,　 while　 (3)　 and

(4)　 become　 the　 foundational　 technology　 necessary　 to　perf()rm
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software丘mctions　 as　the　 most　 up-to-date　 t㏄ ㎞010gy.

1.　First　 Generation　 Computers　 (1940～1950)

①E1㏄tronic　 adding　 machines　 which　 used　 vacuum　 tubes　 as　 l・gic

elements　 were　 presented　 based　 on　 the　 principle　 of　mechanical

adding　 machines　 which　 used　 relays　 as　elements　 consisting　 of　logic.

This　 was　 the　 period　 in　 which　 the　 original　 form'of　 modern

computers　 came　 into　 being.　 We　 now　 call　 the　 electronic　 adding

mach立1es`computers,.

②Cathode-ray　 tubes　 were　 employed　 as　elements　 consisting　 of　the

earhest　 computer　 memoly　 Magnetic　 drum　 units,　 tha七is,　 magnetic

core　 memory　 unit　 or　rotary　 me皿ory　 unit　 which　 used　 magnetic

substancesasstoragemedia,weresubsequentlydeveloped.

③High-level　 programming　 languages　 had　 not　 yet　 apPeared　 and

assembly　 programming　 based　 on　 the　 assembly　 language　 which

used　 machine　 commands　 directly　 came　 intO　 use.

④The　 public　 ownership　 or　popularization　 of　various　 hardware

and　 software　 parts　 which　 constituted　 a　computer　 system　 had　 not

been　 achieved.　 Due　 to　the　 one-man-user　 computer　 system　 and　 its

utility　 mode　 that　 coUld　 only　 perform　 discontinuous　 processing,　 an

operating　 system　 was　 not　 necessary

2.S㏄ond　 Generation　 Computers　 (1950-1960)

①Transistors　 and　 diodes　 invented　 in　 1948　 differentiated　 the

computers　 of　this　generation.

②Storage　 units　 were　 chie且y　 utilized　 as　 magnetic　 core　 memory

units　 which　 appeared　 in　the　 latter　 half　 of　the　 first　generation.

③High-level　 programming　 languages　 such　 as　 FORTRAN,

ALGOL　 and　 COBOL　 were　 put　 tO　use　 for　the　 very丘rst　 time.

④An　 exclusive　 system　 for　 batch　 processing,　 which　 accepted

multiple　 tasks　 but　 processed　 each　 in　sequence,　 was　 mainly　 used.

3.　Third　 Generation　 Computers　 (1960～1970)

①Logic　 circUitS　 which　 made　 up　 a　computer　 became　 the　 lC　 that

integrated　 and　 mounted　 transistors　 on　semi-conductor　 chips.

②In　 thes㏄ond　 half　 of　1960,　 the　 number　 of　storage　 units　 which

constituted　 the　 main　 memory　 unit　 was　 changed　 from　 core　 memory

tOICmemory.

③FORTRAN　 was　 continuously　 used　 as　a　programming　 language

for　scientific　 use　 and　 COBOL　 for　o伍ce　 use.

④From　 the　 second　 half　 of　 1960,　 the　 operating　 system　 which
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pointed　 towards　 a　timesharing　 system　 (TSS)　 processing　 made　 its

debut.　 TSS　 shared　 the　 computer　 resources　 by　time　 partition ,

4.　Fourth　 Generation　 Computers　 (1970～1980)

①VLSI　 that　 integrated　 and　 mounted　 millions　 of　transistors

appeared.

②Due　 to　high　 integration　 of　memo・y　 IC　 elements,　 the　 memory

capacity　 reached　 a　few　 megabytes.

③BASIC　 programming　 and　 C　 language　 for　PC　 use　 appeared　 and

peワaded・

④IOS　 f・r　PC　 use　 and　 UNIX　 for　WS　 use　 apPeared.

5.　Fifth　 Generation　 Computers　 (1980～1990)

①ULSI　 that　 mounted　 millions　 of　transistors　 on　 one　 single　 chip

was　 universalized.

②The　 capacity　 ・f　the　 main　 mem・ry　 unit　 was　 increased　 tO　a　few

gigabytes.

③Apart　 from　 the　 mediocre　 high-level　 programming　 languages,

programming　 fbr　processing　 symbols　 (e.g.　 PROLOG,　 LISP,　 etc.)

came　 into　Wide　 use.

④The　 distributed　 OS　 and　 the　 OS　 for　para11e1-processing　 use　 were

developed.

　 As　 shown　 m　 the　 above,　 we　 can　 classify　 the　 computer　 generations　 a.

ccording　 to　the　 progress　 of　computer　 hardware　 and　 software　 and

trace　 the　 technological　 development　 in　the　 following　 diagram.

　 From　 the　 above　 diagram,　 we　 can　 tell　that　 the　 computer　 generation

theory　 resembles　 the　 origin-{iiVisiori-union　 action　 and　 is　being　 evolved.

The　 reason　 is　that　 computers　 are　 machines　 which　 are　 like　man.　 The

Principle　 of　the　 Creation　 states,　 "皿rrough　 the　 origin-division一 皿ion

action,　 when　 the　 origin　 is　divided血to　 two　 substantial　 o句ects,　 they

assumetherolesofsu均ect　 ando句ect　 respectively　 and　 finally　 unite

into　 one　 body.　 Thus　 the　 three　 objectS　 purpose　 is　fUHilled.　 Since　 the

three　 o句ects　 purpose　 is　centered　 on　 the　 origin,　 the　 fbur　 position

fc)undation　 is　fbrmed."　 It　also　 says　 that　 the　 fbur　 position　 fbundation　 is

God's　 eternal　 purpose　 of　creation.　 Man　 has　 created　 the　 computer

which　 bears　 resemblance　 to　him,　 for　the　 purpose　 of　enriching　 his　 life.

It　stems　 from　 the　 necessity　 of　an　 instrument　 to　produce,　 process,

dist曲ute　 and　 preserve　 all　information.　 Technological　 development

offers　 man　 a　new　 opportunity,　 a　new　 society　 known　 as　 the

infbrmation　 society.　 The　 standpoint　 of　whether　 the　 infbrmation
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Flow　 of　the　Computer　 Generation　 Theory

society　 is　accomplished　 owing　 to　man's　 e丘brt　 only　 or　the　 Creator,

God's　 predetermined　 event　 can　 turn　 into　 a　subject　 for　 argument

again.　 But　 the　 advent　 of　a　new　 human　 soeiety　 can　 be　 foreseen　 and
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explained　 with　 the　 doctrine　 of　one　 religion.　 Whether　 a　person

believes　 in　a　religious　 dogma　 or　in　his　 own㎞owledge,　 is　it　not　 an

appropriate　 time　 now　 to　have　 a　new　 perception　 on　 the　 Principle　 of

the　 Creation?

W.　Objectives　 of　Information　 Science

　 The　 target　 for　the　 future　 technology　 of　computers　 is　in　the　 machine

which　 resembles　 mankind.　 This　 is　unchangeable　 in　 the　 past　 or

present.　 The　 world's　 trend　 generally　 regards　 i㎡brmation　 science　 as

the　 superior　 concept　 of　computer　 science.　 The　 reason　 is　that　 the　 word
`i㎡formation'　 is　universal　 within　 the　 context　 of　̀ (沁d -nature-man' .　As

mentioned　 earlier,　 since　 `information'　 means　 `to　spread　 the　 meaninピ,

discovering　 God's　 Will　 in　 nature　 belongs　 to　the丘eld　 of　natural

science.　 If　we　 exam血ethedoct血e　 which　 says　 that　 God's　 Wil　 has　 to

be　 inherited　 by　 man,　 we　 should　 search　 for　the　 existence　 of　God　 in

man's　 infbrmation　 science.

　 The　 objectives　 of　information　 science　 are　 as　follows.　 First,　 to　fbcus

our　 attention　 on　the　 overall　 highest　 iltellectual　 faculty　 among　 man's

actiVities　 for　information,　 which　 is　man's　 creativit)r,　 and　 tO　analyze　 it.

Secondly,　 to　 develop　 a　technology　 which　 explains　 how　 man's

creatiVity　 can　 reappear　 in　the　 artificial　 machine　 called　 the　 computer.

Learning,　 cognition,　 generation　 of　knowledge,　 extraction,　 and　 so

f()rth　 are　 fbund　 in　the　 faculty　 consisting　 of　creativity　 God　 endows

only　 man,　 the　 external　 individual　 truth　 body,　 with　 such　 human

creatiVity.

　 Thereforeifmanshouldcreateamachinewhichresembleshimself,
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he　 will　 aim　 fbr　a　computer　 which　 possesses　 the　 ability　 endowed　 by

God.　 In　 reality,　 all　the　 world's　 inf()rmation-and-computer-related

scholars　 are　 setting　 a　goal　 fbr　this　 development.　 As　 we　 can　 tell丘om

the　 above　 diagram,　 the　 resultant　 can　 either　 be　 a　smart　 robot㎞own

as七he　 computer　 which　 resembles　 man　 himself,　 or　a　computer　 that　 is

able　 to　perceive　 and　 comprehend　 man's　 five　or　even　 six　senses.　 Every

nation　 of　the　 world　 is　in　keen　 competition　 With　 one　 another　 for　the

development　 of　such　 a　computer　 technology　 How　 shall　 we　 explain

computer　 technology,　 which　 is　comparable　 to　the　 consummation　 of

thefourpositionf()u皿dation?

孤.　 Future　 WorkS

　 Even　 though　 we　 start　 off　With　 a　system　 of　proofs　 that　 enables　 us　tO

produce　 real　 evidence　 fbr　 God's　 existence　 from　 man　 and　 nature,

accepting　 the　 Principle　 of　the　 Creation　 as　 a　believer's　 faith　 and

conviction　 which　 confbrms　 to　the　 authority　 of　religious　 doctrines　 is

from　 the　 viewpoint　 of　pagans.　 In　 this　 research　 paper,　 in　 order　 to

fUrther　 universalize　 the　 P血ciple　 of　the　 Creation,　 I　intend　 tO　account

fbr　the　 world　 of　`垣fbmation'　 and　 `computer'　 from　 the　 perspective　 of

the　 Principle　 of　the　 Creation　 in　a　new　 human　 society,　 the　 information

s㏄iet防with　 an　 endeavor　 to　guide　 the　 general　 theories.

　 Although　 it　is　possible　 for　 someone　 to　 explain　 a　 similar

phenomenonwiththeP血ciple　 of　the　Creation,　 I　see　it　as　an　 acddental

generalizationfセom　 a　negative　 aspect.　 We　 obtain　 the　 same　 kind　 of

effect　 from七he　 cause　 with　 a　homogeneous　 structure　 and　 composition,

though.　 From　 a　reductive　 standpoint　 of　scientific　 theories　 (i.e.　same

cause,　 same　 effect),　 our　 explanation　 is　by　 no　 means　 wrong.I

acknowledge　 that　 there　 is　a　problem　 in　the　 depth　 of　our　 religious　 faith

orsystemof㎞owledge　 in　explaining　 all　sections　 of　the　 stupendous

scope　 of　infbrmation　 and　 computer　 sciences　 with　 only　 a　super丘cial

mderstanding　 of　the　 Principle　 of　the　 Creation.　 However,　 it　is　only

thebeginningofourattempt・

　 Why　 should　 we　 concern　 ourselves　 with　 information　 and　 computer

sciences?　 Why　 should七hey　 be　 the　 main　 objects　 of　the　 goal　 of　our

education?　 If　it　is　possible　 to　establish　 a　theoly　 that　 gives　 an　 int血sic

eXplanation,　 not　 only　 are　 we　 able　 tO　claim　 the　 Principle　 of　the　 Creation

as　 a　1)ridging　 principle'　 which　 explains　 the　 general　 and　 universal

principles　 of　specific　 science丘om　 a　religious　 dogma,　 but　 it　is　also　 the

first　 step　 toward　 a　revolution　 of　religious　 customs　 and　 practices,

which　 is　the　 transforma七ion　 of　common　 religious　 rites　 into　 truth.

Mankind　 has　 made　 a　new　 society.　 The　 current　 society　 may　 be　 an

infbrmation　 society,　 but　 what　 will　 the　 future　 human　 society　 be?

Whatever　 that　 society　 may　 be　 called,　 it　is　obvious　 that　 the

information　 society　 of　today　 will　be　 its　foundation.　 Is　it　worthwhile　 to

dispute　 whether　 the　 fUture　 society　 is　charted　 in　Godもtimetable　 or

based　 on　 man's　 foreknowledge?　 Or　 should　 we　 deem　 it　a　matter　 of

faith　 and　 conviction?
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